MANUAL DE PULCHRA CLUB

Guia corta para jugadores y capitanes. App: https://pulchraclub.com/app
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1. ENTRAR E INSTALAR LA APP

Abre https://pulchraclub.com/app y entra con tu usuario y contrasena.



https://pulchraclub.com/app
https://pulchraclub.com/app
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Pantalla de entrada.

Si eres nuevo, pulsa Crea tu cuenta. Elige un «Usuario» (el nombre para entrar en
la app, sin espacios), tu «Nombre en el club» (como te conoceran los demas), tu
posicion principal y una contrasefa. Si vienes a probarte, marca Vengo a prueba.
Un capitan tiene que aceptarte antes de entrar.
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«— Volver a la web

PULCHRA CLUB

Usuario

fichaje_pruebas
Nombre para entrar en la app, sin espacios
Nombre en el club

Fichaje Pruebas

Posicion principal

EXT

Contrasena

Vengo a prueba

Los capitanes podran convocarte para probarte.

SOLICITAR ACCESD

:Ya tienes cuenta? Entra

Formulario Solicitar acceso.
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SOLICITUD ENVIADA

Un capitan tiene que aceptar tu cuenta. En cuanto lo
haga podras entrar con tu usuario y contrasena.

Ir a entrar

Solicitud enviada: falta que un capitan la acepte.

INSTALAR EN EL MOVIL

e Android (Chrome): menu : — Instalar aplicacion o Anadir a pantalla de inicio.

« iPhone (Safari): Compartir - Anadir a pantalla de inicio.

ACTIVAR LAS NOTIFICACIONES

Pulsa ACTIVAR en el cuadro «Activa las notificaciones». Asi recibes convocatorias,
recordatorios y alineaciones. En iPhone las notificaciones solo llegan con la app
instalada.
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Activa las notificaciones para enterarte de convocatorias y recordatorios. ACTIVAR

CONVOCATORIAS

Di si juegas en cada dia de partidos.

HOY wm

VPG jornada 7 (prueba)

12 Juego 1Mo juego 1Indeciso Abierta ALINEACION

MANANA 12
PLG jornada 4 (prueba)

8 Juego 2 Nojuego 1Indeciso CERRADA

VIE, 13 NOV
Amistoso (prueba)
E huanm N NA inann
g
CONVOCATORIAS PLANTILLA CAPITAN

Pestafna Convocatorias, con el cuadro de notificaciones arriba.

La sesidon no caduca mientras uses la app.

2. RESPONDER A UNA CONVOCATORIA (JUGADORES)

e Abre la convocatoria del dia.
e Pulsa JUEGO, INDECISO o NO JUEGO.

e Si quieres, escribe una observacion. Se guarda al pulsar Intro o al salir del
campo.
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2| PULCHRA CLUB @ WEB  Capi Pruebas

Activa las notificaciones para enterarte de convocatorias y recordatorios. ACTIVAR

«— Convocatorias

HOY

miércoles, 11 de noviembre - VPG jornada 7 (prueba) ABIERTA
Tres partidos a partir de las 22:30. Rival: Club Ejemplo FC. Estar 10 min antes en el grupo.

Sin hora de cierre. Puedes cambiar tu respuesta cuando quieras.

¢JUEGAS?

INDECISO NO JUEGO

Solo los dos primeros partidos

ArAaTIALAR Aanua asnerl o

o
CONVOCATORIAS PLANTILLA CAPITAN

Detalle de la convocatoria con los tres botones.

Puedes cambiar tu respuesta hasta que el capitan cierre la convocatoria o llegue la
hora de cierre.
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Activa las notificaciones para enterarte de convocatorias y recordatorios. ACTIVAR

e e 1= e
«— Convocatorias

MANANA

jueves, 12 de noviembre - PLG jornada 4 (prueba) CERRADA

Dos partidos a las 22:00.

¢JUEGAS?

Tu observacién: "Solo el primer partido”

La convocatoria estd cerrada: ya no se puede cambiar la respuesta.

ACOTIAMAR AAMA FARITAL
o
CONVOCATORIAS PLANTILLA CAPITAN

Convocatoria cerrada: ya no se puede cambiar.

El recordatorio diario se configura en Perfil.

3. VER LA ALINEACION

Cuando el capitan publica, te llega una notificacion con tu posicion y la imagen:
«jEres titular!» o «Eres suplente». Si respondiste «Juego» y no estas en la
alineacion, también te avisa de que se ha publicado. En la convocatoria veras el
campo con los Titulares.




_: PULCHRA CLUB @ WEB  Capi Pruebas

GESTIONAR COMO CAPITAN

ALINEACION

PULCHRA CLUB - MIE 11 NOV - VPG JORNADA 7 (PRUEBA)

3-5-2

DELANTERO 1 PRUEEBAS DELANTERO 2 PRUEEBAS
o DC

) o ) ) (2

CARRILERO 1PRU.. PIVOTE PRUEBAS MEDIO 1 PRUEBAS MEDIO 2 PRUEBAS  CARRILERO 2 PRU...
CARR MCD MC MC CARR

db i

CONVOCATORIAS PLANTILLA CAPITAN
Alineacion publicada, vista por un jugador.

Debajo esta la lista de posiciones con tu nombre en dorado vy, si los hay, los
Suplentes. COMPARTIR ALINEACION envia la imagen al grupo (WhatsApp, etc.).
Normalmente no hay suplentes.




_\ PULCHRA CLUB @ WEB  Capi Pruebas

DEFENSA 1 PRUEBAS CAPI PRUEBAS DEFENSA 2 PRUEBAS
DFC DFC DFC

PORTERO PRUEBAS
POR

Suplentes: Trialista Pruebas

COMPARTIR ALINEACION

Portero Pruebas
Defensa 1 Pruebas

Capi Pruebas

ncr NAafanea 2 Drnakas

db T

CONVOCATORIAS PLAMTILLA CAPITAN

Botén de compartir y lista de posiciones.

4. CAPITANES: CREAR CONVOCATORIAS

La pestana Capitan muestra tarjetas (Nueva convocatoria, Solicitudes, Contactos,
Directo y Club) y debajo las listas de convocatorias. Pulsa Nueva convocatoria.




_\ PULCHRA CLUB @ WEB  Capi Pruebas

Activa las notificaciones para enterarte de convocatorias y recordatorios. ACTIVAR

CAPITAN

Herramientas del capitan.

®
NUEVA CONVOCATORIA

Crea la convocatoria del dia

2 &
SOLICITUDES CONTACTOS

Cuentas pendientes de aceptar Mensajes desde la web

® ©
DIRECTO CLUB

¥}

CONVOCATORIAS PLANTILLA CAPITAN
Pestana Capitan: tarjetas de herramientas; debajo, las convocatorias.

e Dia: uno, o varios con Crear para varios dias.
o Titulo y Notas: opcionales (horario, rival...).

e Hora de cierre: opcional. Si la dejas vacia, no cierra sola.




) PULCHRA CLUB  WEB | Capi Pruebas

Activa las notificaciones para enterarte de convocatorias y recordatorios. ACTIVAR

«— Capitan

NUEVA CONVOCATORIA

Se notificara a toda la plantilla.
Dia

1/11/2026

Crear para varios dias

Titulo (opcional)

Notas (opcional)

¥}

CONVOCATORIAS PLAMTILLA CAPITAN

Formulario vacio.
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NUEVA CONVOCATORIA

DOia

14T 2026
Crear para varios dias

TEulo [opcional

VPG jarniads B (pruebs)

Hotas |opcional

Tres partidos & partir de kg 22-30_ Rival: Club Ejemgko FC. Extar 10 min
anbes en el grupo.

Hora die clerma |opciong

22:00 >

CREAR COMVOCATORLA

Ejemplo relleno.

Al crearla se notifica a toda la plantilla.

CERRAR, REABRIR, ELIMINAR

Con la convocatoria abierta, CERRAR AHORA la cierra. Cerrada, tienes REABRIR y
ELIMINAR.
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Activa las notificaciones para enterarte de convocatorias y recordatorios. ACTIVAR

+— Capitan

MANANA

jueves, 12 de noviembre - PLG jornada 4 (prueba) CERRADA

Cerrada el mié, 11 nov, 14:17. Ver como jugador

REABRIR ELIMINAR

ALINEACION

Formacidn

3-5-2 (club)

TITULARES

¥}

CONVOCATORIAS PLAMTILLA CAPITAN

Gestidon de una convocatoria cerrada.

5. CAPITANES: MONTAR Y PUBLICAR LA ALINEACION

Elige la Formacion (3-5-2 por defecto; hay todas las de EA FC y "Otra...").

Asigna un jugador a cada posicion de los Titulares. El desplegable muestra
Su posicion y su respuesta: v Juego, ? Indeciso, X No juego, - Sin responder,
o A prueba (jugadores a prueba sin cuenta).

Anade Suplentes si hace falta (opcional) y notas.




_: PULCHRA CLUB @ WEB = Capi Pruebas

ALINEACION PUBLICADA
COMPARTIR ALINEACION
Formacion
3-5-2 (club)
TITULARES

POR Portero Pruebas (POR) — v Juego

DFC Defensa 1 Pruebas (DFC) — v Juego

DFC Capi Pruebas (DFC) — v Juego

DFC Defensa 2 Pruebas (DFC) — v Juego

db i

CONVOCATORIAS PLANTILLA CAPITAN
Editor de alineacion.

e GUARDAR BORRADOR: nadie recibe notificacion.
o PUBLICAR Y NOTIFICAR: los jugadores reciben su posicion.

e Ya publicada: GUARDAR SIN NOTIFICAR o VOLVER A PUBLICAR Y
NOTIFICAR (notifica otra vez).
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+ ANADIR SUPLENTE

Motas de ks alineacion |opckona

Conectados a ket 22:20. Presidn alta desde of inlcio.

Pulilicada of mig, 11 now, 1423,

BUARDAR SIN NOTIFICAR VOLVER & PUBLICAR Y ROTIFICAR

RESFUESTAS
JUEGD [12)

Admin Proshas

Capi Pruebas [

Alineacién publicada, con las respuestas agrupadas debajo.

Esta es la imagen que llega en la notificacion y la que se comparte:




PULCHRA CLUB - MIE 11 NOV - VPG JORNADA 7 (PRUEBA)

3-5-2

DELANTERO 1 PRUEBAS DELANTERO 2 PRUEBAS
DC DC

) o @) () (2

CARRILERO 1PRU.. PIVOTE PRUEBAS MEDIO 1 PRUEBAS MEDIO 2 PRUEBAS  CARRILERO 2 PRU..
CARR MCD MC MC CARR

DEFENSA 1 PRUEBAS CAPI PRUEBAS DEFENSA 2 PRUEBAS
DFC DFC DFC

PORTERO PRUEBAS
POR

Suplentes: Trialista Pruebas

Imagen de la alineacion generada por la app.

6. CAPITANES: PLANTILLA Y SOLICITUDES

En Capitan > Solicitudes acepta o rechaza los registros pendientes.
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Activa las notificaciones para enterarte de convocatorias y recordatorios. ACTIVAR

+«— Capitan

SOLICITUDES

1 pendiente de aceptar.

Fichaje Pruebas APRUEBA | EXT
@fichaje_pruebas

Solicitado el mié, 11 nov, 14:19

ACEPTAR RECHAZAR

¥}

CONVOCATORIAS PLANTILLA CAPITAN
Solicitud pendiente con ACEPTAR / RECHAZAR y chip A PRUEBA.

La seccion Plantilla tiene tres pestafnas para capitanes: Jugadores - Pruebas -
Informe (un jugador solo ve la lista de jugadores). En Jugadores puedes:

+ ANADIR JUGADOR: con contrasefa inicial, que el jugador debera cambiar.
Cambiar el rol (Jugador / Capitan / Administrador; este ultimo solo lo da un
Administrador).

MARCAR A PRUEBA a un jugador.

Rellenar su Cuenta de EA y pulsar GUARDAR CUENTA para enlazar sus
estadisticas.

Cambiar su «Usuario» y su «kNombre en el club», restablecer su contrasena,
darlo de baja o reactivarlo (ver mas abajo).




) PULCHRA CLUB ® WEB | Capi Pruebas

Activa las notificaciones para enterarte de convocatorias y recordatorios. ACTIVAR
JUGADORES PRUEBAS INFORME

PLNTLLA
14 jugadores - 2 a prueba

16:00 © FORZAR RECORDATORIO A TODOS

Admin Pruebas

@admin

ADMINISTRADOR MCD

Administrador

Capi Pruebas

[@capitan

CAPITAN DFC

)

CONVOCATORIAS PLANTILLA CAPITAN
Plantilla vista como capitan.

Cuentas de EA: si un jugador usa mas de una cuenta, la «Cuenta de EA principal»
es la de sus enlaces y su ficha. Debajo, en «Cuentas de EA secundarias», pulsa
Anadir cuenta para sumar otra o Quitar para eliminarla. Quitar pide confirmacién:
pulsalo una vez y vuelve a pulsarlo (ahora pone Confirmar). Una misma cuenta no
puede estar en dos jugadores (no distingue mayusculas); si coincide con un
jugador a prueba solo se avisa. Las estadisticas de todas sus cuentas se suman
como un unico jugador en plantilla, ficha, rankings, Xl de la semana e informe; si
alguien entra por una cuenta secundaria, la web lo lleva a la ficha de la principal. Al
quitar una cuenta, sus partidos dejan de contar para ese jugador. En la lista de
Plantilla y en las estadisticas del jugador aparecen como «Otras cuentas».

Posiciones: elige la Posicion principal en el desplegable (POR, DFC, LAT, MCD,
MC, CARR, EXT, DC; «Sin posicion» la deja vacia) y marca en «También puede
jugar de» las otras en las que puede cubrir; pulsa Guardar posiciones. El informe
de plantilla las usa en «Qué posiciones reforzar»: la principal cuenta como natural
y las secundarias como cobertura «de perfil». Si no marcas ninguna, se deduce
una cobertura aproximada a partir de la posicién principal.




Recordatorio: el capitan puede forzar el recordatorio diario (16:00 por defecto) a
un jugador o a toda la plantilla desde Plantilla.

Directo: en Capitan, apartado «Directo», un capitan elige Twitch o YouTube, pega
el nombre del canal o el enlace del video, pone un titulo y activa el interruptor. La
web publica muestra el reproductor en la pagina «Directo» y una franja «<EN
DIRECTO» en la portada hasta que se apaga. Solo se admiten canales de Twitch y
videos o canales de YouTube; cualquier otro enlace se rechaza.

Pruebas: en Plantilla, pestana «Pruebas», registra a un jugador a prueba que aun
no tiene cuenta (nombre, posicion principal, cuenta de EA, enlaces a sus perfiles y
notas). Su ficha muestra las alineaciones en las que ha entrado, sus estadisticas
con nosotros y, con sus enlaces VPG, PLG o VPL, sus «Estadisticas en ligas».
Puedes alinearlo en el editor (aparece con la etiqueta «A prueba»; no recibe
notificaciones). Cuando se registre, usa Fichar para enlazarlo a su usuario, o
Descartar si no sigue. Los usuarios con la marca «A prueba» (con cuenta)
aparecen aparte en la misma pestana.

j:l PULCHRA CLUB WEB = CapiPruebas

Activa las notificaciones para enterarte de convocatorias y recordatorios. ACTIVAR

JUGADORES PRUEBAS INFORME

PRUEBAS

Jugadores a prueba sin cuenta: se pueden alinear aungue no respondan a la convocatoria.

+ NUEVO JUGADOR A PRUEBA

A PRUEBA (1)

TRIALISTA PRUEBAS rx1 A PRUEBA
Cuenta de EA: Trialista_QA

1 alineacion

CON CUENTA, MARCADOS A PRUEBA
db T

CONVOCATORIAS PLANTILLA CAPITAN

Plantilla, pestafna Pruebas: jugadores a prueba sin cuenta.




Informe de plantilla: en Plantilla, pestafa «Informe», eliges el periodo (30, 60, 90
dias o Todo) y ves por jugador la asistencia, los plantones y las alertas (respuesta
baja, dias sin jugar, plantones), con sus respuestas «Juego / No juego / Indeciso»,
y «Qué posiciones reforzar», con la «Alineacion habitual» y los jugadores naturales
y los que pueden cubrir cada posicion. La nota de EA se muestra solo como dato:
no influye en las alertas.

&' PULCHRA CLUB ® WEB  Capi Prucbas

Activa las notificaciones para enterarte de convocatorias y recordatorios. ACTIVAR

INFORME DE PLANTILLA

Quién cojea: asistencia, minutos y plantones. Las alertas no usan la nota de EA (se muestra solo
como dato).

m 60 DIAS 90 DiAS

11 94% 1

NOTA MEDIA DEL EQUIPO RESPUESTA MEDIA CON ALERTA ROJA

5 convocatorias v 160 partidos del mar, 13 oct al mié, 11 nov.

QUE POSICIONES REFORZAR

Alineacian habitual: formacién libre en 3 alineaciones publicadas. Fiable = sin alertas rojas de asiste
jugador compatible (puede cubrir la posicion) vale medio fiable, y solo si sobra en la suya. La no

media del eauino) es solo informativa: no influve en las alertas.

db s

CONVOCATORIAS PLANTILLA CAPITAN
Plantilla, pestana Informe.

Cambiar el «Usuario» y el x<Nombre en el club»: en la ficha del jugador, bloque
«Usuario y nombre en el club». El «Usuario» es con el que entra (de 3 a 24
caracteres: letras, numeros, punto, guion y guion bajo; no puede repetirse, da igual
mayusculas o minusculas). El «<Nombre en el club» es el que ven todos (de 2 a 40
caracteres). Si cambias el «Usuario», el jugador sigue dentro con su sesién
abierta, pero la proxima vez tendra que entrar con el nuevo: avisale.

Restablecer contrasena: en la ficha del jugador, pulsa Restablecer contrasena,
escribe una «Nueva contrasena» o pulsa Generar para que la app invente una, y
guarda. Pulsa Copiar: solo se ensena una vez, asi que pasasela al jugador antes de
salir. Al entrar tendra que elegir una nueva contrasefa y sus sesiones abiertas se
cierran. La contrasena de un capitan solo puede restablecerla un Administrador.




De baja y Reactivar: Dar de baja (pide confirmacion) impide entrar a un jugador sin
perder sus datos; aparece en «De baja» al final de Plantilla, donde puedes
Reactivar cuando quieras.

Eliminar definitivamente (solo Administrador): un Administrador puede eliminar
del todo a alguien que ya esta de baja. En Plantilla, apartado «De baja», pulsa
Eliminar definitivamente, escribe su usuario para confirmar y pulsa Eliminar. No se
puede deshacer y no puedes eliminarte a ti mismo. Se eliminan sus respuestas,
sus huecos en alineaciones, sus notificaciones y sus cuentas de EA secundarias;
lo que cred (convocatorias, alineaciones, jugadores a prueba) pasa a tu nombre y
sus estadisticas de EA se conservan.

Un capitan no puede modificar al Administrador.

7. PERFIL Y ESTADISTICAS

Mis datos: puedes cambiar tu «Nombre en el club», tu posicion principal
(desplegable), tu «Usuario» (te pide tu contrasena actual) y tu contrasena. Si
cambias el «Usuario», la proxima vez que entres tendras que usar el nuevo.

Cuentas de EA y posiciones: ves tu cuenta de EA principal, las secundarias y
las posiciones en las que también puedes jugar, pero no puedes cambiarlas:
las gestiona un capitan.

Cambio de contrasefa: te pide la actual y una «Nueva contrasena». Se
cierran tus sesiones en otros dispositivos; en el que usas sigues dentro.

Recordatorio diario.

Pestafa Stats: «Mis estadisticas» y tu perfil publico. El selector Todo / Ligas /
VPG / PLG filtra por competicion.

Resultado oficial: en partidos de liga (VPG y PLG) la web muestra el resultado
del acta de la liga. Si EA registré otra cosa (prorroga, penaltis o abandono en
el juego) veras el distintivo «kEA» con su marcador, y mientras la liga no
publique el acta el partido aparece como «Pendiente de resultado oficial» y
no cuenta como victoria, empate ni derrota. En el resto de partidos vale el
resultado de EA.
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Activa las notificaciones para enterarte de convocatorias y recordatorios. ACTIVAR

Capi Pruebas

[@capitan

CAPITAN

MIS DATOS

Nombre en el club

Capi Pruebas
El nombre que ve el resto del club
Posicidn principal

DFC

db & 2

CONVOCATORIAS PLAMTILLA CAPITAN

Pestana Perfil.

8. DUDAS RAPIDAS

* No me llegan notificaciones. Pulsa ACTIVAR en el cuadro de notificaciones,
revisa los permisos de notificaciones del movil y, si sigue igual, reinstala la
app desde pulchraclub.com.

He olvidado la contrasena. Pide a un capitan que te la restablezca: te dara
una temporal y al entrar tendras que elegir otra. Si entras con una contrasena
que te han dado, la app no te dejara hacer nada hasta que elijas la tuya. Tras
5 intentos fallidos seguidos, el acceso se bloquea 15 minutos.

» Me equivoqué de respuesta. Cambiala mientras la convocatoria esté abierta.




» ¢Dobnde esta la web publica? En https://pulchraclub.com. No requiere inicio

de sesion.



https://pulchraclub.com/

